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Problématique de séquence choisie

En quoi jouer, c’est risquer sa vie mais aussi la vivre pleinement ?

5 axes de lectures pour une lecture plurielle
| les lieux du jeu 9

Il Les joueurs

lll Le jeu

IV Les fonctions du jeu




| Les lieux du jeu IV Les fonctions du jeu

1. Le site : la corniche Kennedy 1. Le défi entre les adolescents

2. Les 3 promontoires ] .
P 2. Le défi entre les adolescents et la société

Il Les joveurs :
3. La liberté et 'émancipation

1. La bande
5 4. Les sentiments extrémes
2. La police
Il Le jeu V La fin du jeu
1. Les plongeons 1. Les gagnants
2. les régles 2. Les perdants
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